


- El  enemi go de mi  enemi go es mi . . .

¿. . . ami go?



-

Va l l e  c a i d o  e s  e l  l u g a r  q u e  s o l o  e n c u e n t r a n  a q u e l l o s  l o  

s u f i c i e n t e me n t e  l o c o s ,  p e r d i d o s  o  d e s e s p e r a d o s  c o mo  p a r a  i r  

a  o t r a  p a r t e .  

Es  e l  l u g a r  d o n d e  l o s  l o c o s  e n s e n a n ,  l o s  p e r d i d o s  s e  

e n c u e n t r a n  y  l o s  d e s e s p e r a d o s  s e  c a l ma n .  Do n d e  e l  s e n t i d o  

n o  t i e n e  i n v i t a c i o n  y  d o n d e  t o d o  e s  me n o s  d e  l o  q u e  p a r e c e  

o  ma s  d e  l o  q u e  e s .  No  e s  u n  l u g a r  p a r a  t o d o s  l o s  p u b l i c o s  

y  t o d o s  l o s  p u b l i c o s  s o n  s i e mp r e  b i e n v e n i d o s .  

E l  t a b l e r o  d e  l a  S i e r r a  d e  Gu a d a r r a ma  e s t a  ma s  t e n s o  q u e  

n u n c a .  L a s  s o mb r a s ,  l o s  s i r v i e n t e s  s e d i e n t o s  o  l a  mi s mi s i ma  

c r u z  e s t o q u e  p e n d e n  s o b r e  u n  h i l o ,  a c a r i c i a n d o  s u a v e me n t e  

l a s  a t o l o n d r a d a s  c a b e z a s  d e  v u e s t r o s  q u e r i d o s  y  j o v e n e s  

c h u p a s a n g r e s .  

L a s  p o c o  o r t o d o x a s  i n v i t a c i o n e s  e s t a n  l l e g a n d o ,  l o s  a r c a n o s  

t i e n e n  q u e  mo v e r s e  e n  e l  t a p e t e .  E l  c o l g a d o  c a s i  p u e d e  v e r  

c o n  e x a c t i t u d  s u  g l o r i o s o  f i n a l .  L a  mu e r t e ,  e s a  v i e j a  

a mi g a ,  s i e mp r e  t i e n e  s i l l a .  E l  j u i c i o  e s t a  d i s p u e s t o  y  l a  

Emp e r a t r i z  t i e n e  h a mb r e .  

Qu i e n  l e  i b a  a  d e c i r  q u e  c e r r a r  u n  p a r a g u a s  e n  i n t e r i o r  

t r a e r ía  ma l a  s u e r t e . . .

 





Una de las nuevas her ram ientas que nos ofrece V5 son las coter ie, sus dinám icas y la 
im por tancia de las m ism as dentro del  nuevo paradigm a del  juego. Gran par te de esta 
crón ica local , com o suponem os que ya sospechareis por  tanto m apa, gir a en torno al  
r epar to del  ter r i tor io, los dist in tos m odelos de depredación y las coter ies que se form en 
para el lo.

Es m uy im por tante que entendáis que una coter ie no es una ?chupipandi? com o solem os 
decir , una coter ie es un grupo de vástagos que se ven for zados a residir  y controlar  un 
ter r i tor io juntos, sin  olvidar  nunca el  hecho de que son depredadores com pit iendo, a veces 
por  las m ism as presas. Y si  uno hace algo m al , probablem ente el  r esto está en jaque 
durante un largo t iem po. Los m otivos para residir  en ese ter r i tor io pueden ser  diversos, 
desde m antenerse cerca de tus pi lares de hum anidad, seguir  tu am bición o hacer  la Yihad a 
otro cain i ta. Pero nuca debem os olvidar  que un vam piro jam ás adapta su m odelo de 
depredación al  dom in io, si  no todo lo contrar io, un vástago m overá cielo, t ier ra y cenizas 
para cazar  com o a él  le gusta.

Para sim pl i f icar lo y adaptar lo orgánicam ente a dinám icas PvP, sólo necesi táis m anejar  
estos tr es conceptos que se em plean para descr ibir  el  dom in io que controla una coter ie:

Chasse: la abundancia de las presas y la r iqueza del  ter r i tor io de caza. Es decir , el  tam año y 
los recursos de la zona a controlar. 

Li en : el  grado de in tegración de los vástagos en dicho dom in io. Es decir , si  l lam an o no la 
atención. Nosotros usarem os los m odelos de depredación asignados a cada zona para que 
sea m ás ági l . Com o podéis com probar , aun no sabéis la capacidad m áxim a de cier tos 
m odelos de depredación en algunos dom in ios. Aunque algunos m odelos de depredación, 
com o Sangui juela, Cleaver  y Osir is, no dependen de su dom in io y pueden tener  lugar  en 
cualquier  zona.

Por t i l l on : la segur idad del  dom in io contra incursiones o al teraciones de otros vástagos o 
agentes externos. Es decir , lo necesar io para la defensa de dicho dom in io. Para esto 
em plearem os las habi l idades e h istor ias de vuestros personajes, perm it iendo roleos de 
carácter  m ás ín t im o y tr idim ensional .

Y el  funcionam iento es senci l lo, se t ienen que respetar  Lien y Por t i l lon para que el  Dom in io 
sea seguro, en caso contrar io, podr ían pasar  cosas...



DOM INIO NORTE:

La región nor te de la Sier ra de Guadar ram a se com pone pr incipalm ente de elem entos 

propios de zonas estr ictam ente rurales. En él  podem os encontrar  grandes extensiones 

forestales com o el  Parque Regional  de la Cuenca Al ta del  M anzanares o el  Parque 

Nacional  de la Sier ra de Guadar ram a, am bos enclaves de considerable in terés natural , 

tur íst ico y cul tural .

Com o m unicipios y asentam ientos pr incipales se puede destacar  M anzanares el  Real  

y su im ponente cast i l lo del  s. XV, bast ión de la fam i l ia M endoza, una de las fam i l ias 

m ás in fluyentes en Cast i l la durante la Baja Edad m edia y el  Renacim iento.

Y por  ú l t im o, a n ivel  económ ico la r egión no destaca especialm ente, se puede 

encontrar  un poco de act ividad ganadera, m aderera, m iner ía a cielo abier to y tur íst ica 

de carácter  estacional , com o la generada con la Estación de Esquí de Navacer rada o las 

rutas de sender ism o o m icología.

RESIDENTES ACTUALES:

- Aurora Urquiola

- TJ

- Renfield

- M athias Ravenous

-Er ik

-M ar ta Gutiér rez

CH ASSE LIEN PORTILLON

41.000 H um anos
550 km  2

¿? x Consensual ista
¿? x Granjero
1 x Sandm an
1 x Reina del  
Am biente

-Vástagos con anim al ism o
-Control  ter r i tor ial  a gran 
escala
-Contactos en cír culos 
afines a la zona (Tur ism o, 
m edioam biente, etd...)

Capacidad 75 H um anos/  km  2 6 Vástagos



DOM INIO CENTRO:

La región centro de la Sier ra de Guadar ram a se com pone de los m unicipios que 
nutren la Autovía de la Coruña (A6), una de las ar ter ias de M adr id. Com o si  fuera el  r ío 
Ni lo a sus m árgenes todo es próspero y r ico. Algunos de los m unicipios y r egiones 
donde m ás renta per  cápi ta hay en todo el  país se encuentran aquí. Aéreas 
residenciales, de ocio, sin  olvidar  las sedes de im por tantes em presas y banca. Un f lu jo 
constante de personas colapsa todos los días sus car reteras, tanto para bajar  a M adr id, 
com o para subir  a alguna de esas aéreas residenciales o em presar iales. Por  no hablar  
del  f lu jo de m ercancía que sale de M adr id capi tal  hacia Gal icia y Cast i l la y León.

Com o m unicipios y asentam ientos pr incipales se puede destacar  Col lado Vi l lalba, 

corazón de esta crón ica y capi tal  de la Sier ra por  derecho propio, junto con M adr id y 

Alcalá de H enares es uno de los núcleos m ás bul l iciosos de la r egión. Tor relodones y 

su espectacular  casino, uno de los tr es m ás grandes de España. La Cl ín ica 

M ontepr íncipe donde solo la Jet set t iene acceso para retocarse o curarse m ediante 

tr atam ientos que no se venden al  públ ico general .

No podem os olvidar  tam poco la gran r iqueza histór ica de la r egión, al  contar  entre sus 
m onum entos algunos tan im ponentes com o El  M onaster io de San Lorenzo del  
Escor ial  o algunos algo m ás polém icos com o El  Val le de los Caídos, cuya cruz de 150 
m etros de al tura vigi la todo el  ter r i tor io

RESIDENTES ACTUALES:

- Zequiel  de la Tor re

- Valer ia

- Asier

- Victor  Llorente

- Jul ia Garza

- Si lana

CH ASSE LIEN PORTILLON

410.000 H um anos ¿? x Bolsero
¿? x 
Consensual ista
3 x Gato cal lejero
¿? x Sandm an
2 x Reina del  
am biente
2 x Sirena

- Per fi les bajos
- Control  ter r i tor ial  a 
pequeñá escala
- Contactos en m edios, 
pol ít ica y pol icía
-Recursos
-Control  en H ospitales y 
Cl ín icas
-Control  de bajos fondos

Capacidad 820 H um anos/Km 15 Vástagos

-M acarov

-Daniel  M ercy

-Dr  Bernar t

-M ordred

- Aroa Car rasco



CH ASSE LIEN PORTILLON

82.000 H um anos
650 km 2

¿? x Consensual ista
¿? x Gato gal lejero
4 x Granjero
2 x Reina del  
am biente

-Control  ter r i tor ial  a gran 
escala
-Control  ter r i tor ial  a 
pequeña escala
-Contactos i legales
-Cul tura local
-Contactos en industr ia

Capacidad 125 H um anos/km 2 9  Vástagos

DOM INIO SUR:

La región sur  de la Sier ra de Guadar ram a podr íam os decir  que es una de las m ás 

inadver t idas de todo M adr id, ideal  para todos aquel los vástagos que quieran o 

necesi ten esta fuera del  r adar.

Su dem ografía es m odesta, aunque no tanto com o la del  dom in io nor te, ya que lo dobla 

en población, pero su econom ía es algo m as defici tar ia al  com ponerse práct icam ente 

en su m ayor ía de industr ia agropecuar ia y pequeñas em presas locales de tr anspor te o 

construcción. Su potencial  aún está por  descubr ir , para bien o para m al .

RESIDENTES ACTUALES:

- Raúl  Rozas

- Nora Beran

- Narciso

- I r ia Vrago

- Layla

- Lola Deiros

- Jul ián Espinosa

- Victor  León



Con l a l l egada de V5ª podr éi s expl or ar  una ser i e 
de nuevas di námi cas y mecáni cas de j uego,  
di señadas par a aument ar  y desar r ol l ar  l a 
i nt ensi dad y di ver si ón en cada par t i da.  ¡Echa un 
vi st azo a al gunas de el l as!

Renovada est r uct ur a en Cot er i es,  que r ef l ej ar á 
l as al i anzas y j yhades,  así como el  t r asf ondo de 
l os per sonaj es,  y di vi di r á l os domi ni os de l a 
Si er r a de Guadar r ama.

Nueva mecáni ca de Caza Act i va,  desar r ol l ada par a 
di nami zar  l a acci ón y apoyar  un t i po de par t i da 
f l ui da e i nt ensa,  en l a que t ú er es el  
pr ot agoni st a.

Adapt aci ón del  si st ema de Al qui mi a de Sangr e,  
expl or ando el  nuevo ar quet i po de l os Sangr e Débi l  
que se pr esent a en Mundo de Ti ni ebl as.



Desde Nar ración apoyam os el  im pulso creat ivo que envuelve a esta 
h istor ia que constru im os entre todos. Si  después de una par t ida o de cara 
a la siguiente queréis expresaros ar t íst icam ente de alguna form a y 
contr ibuir  a la nar rat iva, no fr enéis vuestras ganas, es m ejor  si  lo 
com par t im os con los dem ás.

Ya sea con relatos, dibujos, poesías, canciones, m oodboards, tableros de 
Pinterest, playl ist  de m úsica que relacionéis con vuestros personajes, 
col lages de m acar rones con purpur ina... ¡Lo que sea! Nosotros harem os lo 
posible para que tenga im pacto en la crón ica y subirem os a a web todo 
aquel lo que podam os, siem pre con vuestro perm iso, para que quede 
inm or tal izado al l í y que el  r esto de par t icipantes tenga acceso a vuesta 
contr ibución.

De esta form a entre todos enr iquecem os este relato y vosotros que en 
n ingún caso sois sim ples actores, os conver tís en arqui tectos y 

diseñadores de vuestra propia exper iencia y
del  r ecor r ido de vuestos personajes.
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Nos vemos del  12 a l  14 de novi embr e en 

Robl edo de cha vel a

En l a  úl t i ma  pa r t i da  de i nt er l udi os  

de Vi l l a l ba  Noct ur na  2021: Va l l e Ca ído.

HORARI O PREVI STO
VI ERNES:

18: 00 Aper t ur a del  l ugar21: 00 Cena
22: 00 Car act er i zaci ón23: 00 Par t i daSÁBADO:

Mañana:  Descanso,  convi venci a
15: 00 Comi da

16: 00 SI ESTA : D 20: 30 Cena
22: 00 Car act er i zaci ón23: 00 Par t i da3: 30 CANCANEO DOMI NGO:

Mañana:  Descanso,  r ecoger ,  convi venci a

15: 00 Comi da
17: 00 Sal i da del  r eci nt o

* I MPORTANTE:  Recor dad que l os desayunos,  

comi das y cenas en l a casa no se i ncl uyen,  

t r aed vosot r os l o que os apet ezca,  l as 

coci nas del  si t i o est án di sponi bl es par a 

t odos

¡Síguenos en r ed es!

-

https://twitter.com/Villalba_CN
https://www.instagram.com/villalbanocturna/
https://www.facebook.com/profile.php?id=457407238334020&ref=br_rs
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