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Ar ranca la pr im era sesión de la crón ica de Vi l lalba Nocturna con la l legada de Vam pi r o: 
La m ascar ada 5º ed i ci ón . Enfrentándonos al  gran desafío de com enzar  una ciudad desde 
cero con todos los cam bios in teresantes que el  nuevo paradigm a de Vam piro nos ofrece.
Dentro de los nuevos sistem as que propone V5, en Vi l lalba vam os a jugar  m ucho con el  
ter r i tor io y las coter ies, com o posiblem ente sospechareis después de ver  el  m apa. 
Usarem os casi  la total idad de la Sier ra de Guadar ram a com o los dom in ios de Vi l lalba 
Nocturna, dividiendo esta región en tr es zonas:

-Zon a Nor te: de carácter  pr incipalm ente rural , com puesta por  grandes extensiones de 
bosques y m unicipios poco poblados. Destacados de esta zona encontram os el  Parque 
Regional  de la Cuenca Al ta del  M anzanares, el  Cast i l lo de M anzanares el  Real  y la estación 
de esquí de el  puer to de Navacer rada. Cuenta aproxim adam ente con 41.000 alm as.

-Zon a Cen tr o: sur cada por  una de las ar ter ias de com unicación pr incipales de M adr id, la 
A6. A los f lancos de la m ism a se distr ibuyen algunos de los m unicipios m ás r icos de toda 
España (Las Rozas, M ajadahonda, Tor relodones y Col lado Vi l lalba entre otros). Pese a 
encontrar se tam bién en la Sier ra y a contar  con grandes espacios rurales, la r egión centro 
cuenta con extensas zonas residenciales y algunos de los focos de poder  em presar ial  de la 
ciudad de M adr id al  tener  un núm ero considerable de sedes de bancos y grandes 
em presas en su haber.
Destacados de esta zona encontram os el  M onaster io de San Lorenzo del  Escor ial , El  Val le 
de los Caídos, el  Casino Gran M adr id y la Cl ín ica M ontepr íncipe, adem ás de grandes 
centros f inancieros. Cuenta con unas 410.000 alm as.

-Zon a Su r : una de las regiones m ás inadver t idas de M adr id, con un gran potencial   de 
crecim iento e ideal  para los que quieren estar  fuera del  r adar. Cuenta con una am pl ia 
tr adición de clubs m oteros y dentro de la Sier ra es la zona m ás industr ial izada. En esta 
región de la sier ra  habi tan 82.000 alm as,  pero su población está aum entando.



Con l a l l egada de V5ª podr éi s expl or ar  una ser i e 
de nuevas di námi cas y mecáni cas de j uego,  
di señadas par a aument ar  y desar r ol l ar  l a 
i nt ensi dad y di ver si ón en cada par t i da.  ¡Echa un 
vi st azo a al gunas de el l as!

Renovada est r uct ur a en Cot er i es,  que r ef l ej ar á 
l as al i anzas y j yhades,  así como el  t r asf ondo de 
l os per sonaj es,  y di vi di r á l os domi ni os de l a 
Si er r a de Guadar r ama.

Nueva mecáni ca de Caza Act i va,  desar r ol l ada par a 
di nami zar  l a acci ón y apoyar  un t i po de par t i da 
f l ui da e i nt ensa,  en l a que t ú er es el  
pr ot agoni st a.

Adapt aci ón del  si st ema de Al qui mi a de Sangr e,  
expl or ando el  nuevo ar quet i po de l os Sangr e Débi l  
que se pr esent a en Mundo de Ti ni ebl as.

No t e pi er das l as novedades que r evel ar emos 
pr óxi mament e,  ¡est o sól o es el  pr i nci pi o!



Veréis que ahora en Crónicas Nocturnas di ferenciarem os cuatro t ipos de 
par t idas: Locales, Regionales, SpinOffs y Nacionales. Esta pr im era par t ida 
de Vi l lalba Nocturna será una par t ida Local , por  lo que sólo personajes 
locales pueden jugar la. Cualquier  jugador  es l ibre de hacerse un 
personaje en nuestra ciudad, pero ese personaje sólo jugará las par t idas 
Locales de Vi l lalba y la Regional  de nuestra zona, que com prende tam bién 
Alcalá de H enares y Guadalajara (la r egión Índigo), no así las par t idas 
Locales de estas dos ciudades, que sólo podrán jugar las personajes de esas 
ciudades. Los jugadores podrán i r  a jugar  las que quieran, de cualquier  
r egión y local idad, pero no podrán i r  con su personaje local .

Las par t idas SpinOffs serán con personajes dist in tos de la tr am a, e incluso 
podrán ser  par t idas de otras am bientaciones de M undo de t in ieblas.

Las Nacionales serán par t idas en las que podréis jugar  con vuestros 
personajes y su local ización podrá var iar.
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Nos vemos el  21 y  22  de Juni o en Robl edo de 

Cha vel a , Ma dr i d. 

En l a  pr i mer a  pa r t i da  de Vi l l a l ba  

Noct ur na : Ni cho Host i l .

HORARI O PREVI STO
VI ERNES:

19: 00 Aper t ur a del  l ugar21: 00 I ni ci o
SÁBADO:

15: 00 Comi da opci onal
18: 00 Tal l er es 
20: 00 Cena
22: 00 I ni ci o

DOMI NGO:

15: 00 Comi da en Col l ado Vi l l al ba

* I MPORTANTE:  Recor dad que l as comi das y 
cenas en l a casa no se i ncl uyen,  t r aed 
vosot r os l o que os apet ezca

¡Síguenos en r ed es!

https://twitter.com/Villalba_CN
https://www.instagram.com/villalbanocturna/
https://www.facebook.com/profile.php?id=457407238334020&ref=br_rs
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