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CUAaNGO La NOCHE CaE EN MACRIC . LaS BESTIAS QUE MORAM EN
ELLA SE CESPIERTAN HAMBRIENTAS Y TEMEROSAS POR  IGUAL .
PUES EL TIEMPO EN QUE FUERON PRIMNCIPES Y SEMNORES CE LA
NOCHE HA GQUEDADRO ATRAS. CIENTOS CE 0J0S VIGILAW EN BUSCA
e CaAlAa ERROR COMETICO. LOS SUSURRDS  TRAEN  CONSIGOD
VISITAS INESPERADRAS Y SOLO LOS MaS LISTOS SE PERMITEN EL
LUJO CE ENVEJELCER.

EN EL VaSTO TERRENO QUE DCUPA LA SIERRA [E GUADARRAMA ., UM
NICHO CE POCER BRILLA TEMUE aATRAYEWNCO LA MIRACA CE LOS
TEMERARIOS ¥ COCICIODSOS. SE FIRMAN CUCOSOS TRATOS EN LA
OSCURICACD . SIEMPRE BUSCANCO UNa MIRaDA POR EL RABILLO DEL
0J0 ¥ POCOS [0IAS DESPUES. EM aLGUN LUGAR PERCICO CE LA
CIERRA . aALGUIEN TERMIMNa COMNVERTICO EMN CEMIZA.

dOUIEN SERA CAPAZ [DE ALZARSE COMO CUENO CE  TODA LA
SIERRAY

LATrAASE _CORRLPTELD
PROGRAM_RESTARTED _SUCCESFULLY
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Arranca la primera sesion de la créonica de Villalba Nocturna con la llegada de Vampiro:
La mascarada 5° edicion. Enfrentandonos al gran desafio de comenzar una ciudad desde
cero con todos los cambios interesantes que el nuevo paradigma de Vampiro nos ofrece.
Dentro de los nuevos sistemas que propone V5, en Villalba vamos a jugar mucho con el
territorio y las coteries, como posiblemente sospechareis después de ver el mapa.
Usaremos casi la totalidad de la Sierra de Guadarrama como los dominios de Villalba
Nocturna, dividiendo esta regién en tres zonas:

-Zona Norte: de caracter principalmente rural, compuesta por grandes extensiones de
bosques y municipios poco poblados. Destacados de esta zona encontramos el Parque
Regional de la Cuenca Alta del Manzanares, el Castillo de Manzanares el Real y la estaciéon
de esquide el puerto de Navacerrada. Cuenta aproximadamente con 41.000 almas.

-Zona Centro: surcada por una de las arterias de comunicacién principales de Madrid, la
Ab. A los flancos de la misma se distribuyen algunos de los municipios mas ricos de toda
Espaiia (Las Rozas, Majadahonda, Torrelodones y Collado Villalba entre otros). Pese a
encontrarse también en la Sierra y a contar con grandes espacios rurales, la region centro
cuenta con extensas zonas residenciales y algunos de los focos de poder empresarial de la
ciudad de Madrid al tener un ntmero considerable de sedes de bancos y grandes
empresas en su haber.

Destacados de esta zona encontramos el Monasterio de San Lorenzo del Escorial, El Valle
de los Caidos, el Casino Gran Madrid y la Clinica Monteprincipe, ademas de grandes
centros financieros. Cuenta con unas 410.000 almas.

-Zona Sur: una de las regiones mas inadvertidas de Madrid, con un gran potencial de
crecimiento e ideal para los que quieren estar fuera del radar. Cuenta con una amplia
tradicién de clubs moteros y dentro de la Sierra es la zona mas industrializada. En esta
region de la sierra habitan 82.000 almas, pero su poblacién esta aumentando.
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Con la llegada de V52 podréis explorar una serie
de nuevas dinamicas y mecanicas de juego,
disefadas para aumentar y desarrollar la
intensidad y diversiOn en cada partida. jEcha un
vistazo a algunas de ellas!

Renovada estructura en Coteries, que reflejara
las alianzas y jyhades, asi como el trasfondo de
los personajes, y dividird 1los dominios de 1la
Sierra de Guadarrama.

Nueva mecdnica de Caza Activa, desarrollada para
dinamizar la accibn y apoyar um tipo de partida
fluida e intemsa, en la que tU eres el
protagonista.

Adaptacién del sistema de Alquimia de Sangre,
explorando el nuevo arquetipo de los Sangre Débil
que se presenta en Mundo de Tinieblas.

No te pierdas 1las novedades que Tevelaremos
prOximamente, jesto sOlo es el principio!
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Veréis que ahora en Crénicas Nocturnas diferenciaremos cuatro tipos de
partidas: Locales, Regionales, SpinOffs y Nacionales. Esta primera partida
de Villalba Nocturna sera una partida Local, por lo que sé6lo personajes
locales pueden jugarla. Cualquier jugador es libre de hacerse un
personaje en nuestra ciudad, pero ese personaje s6lo jugara las partidas
Locales de Villalba y la Regional de nuestra zona, que comprende también
Alcalad de Henares y Guadalajara (la region Indigo), no asi las partidas
Locales de estas dos ciudades, que s6lo podran jugarlas personajes de esas
ciudades. Los jugadores podran ir a jugar las que quieran, de cualquier
region y localidad, pero no podran ir con su personaje local

Las partidas SpinOffs seran con personajes distintos de la trama, e incluso
podran ser partidas de otras ambientaciones de Mundo de tinieblas.

Las Nacionales seran partidas en las que podréis jugar con vuestros
personajes y su localizacién podra variar.
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VILLALBANOCTURNA

VIERNES:

=00 Apertura del lugar

21:00 Inicig
SABADQ:

15:00 Comi@a Opcional]
18:00 Talleres
20:00 Cena

22208 Inicio



https://twitter.com/Villalba_CN
https://www.instagram.com/villalbanocturna/
https://www.facebook.com/profile.php?id=457407238334020&ref=br_rs
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